Zapisnica zo stretnutia 10/12/2018

Pritomni
vSetci ¢lenovia timu

Stav plnenia uloh
ulohy, ku ktorym sa tim zaviazal, su zvacsa splnené

Harmonogram
e Ukoncenie Sprintu ZS5
e Retrospektiva - za Sprint + globalna
e Prezentacia k MTS
e Zaciatok Sprintu ZS6

Body programu
1. Revizia user stories:

a. nedokoncené: hololens sound navigation, add landmark in tech mode,
analysis of existing navigation approaches, webportal visualize 3D model
from filestorage, user mode api

b. dokoncené: performance tests, hololens app flow test, webportal usability
test, hololens app test on hololens

2. Retrospektiva za Sprint:
a. prestat: nevolat na skype
nedokoncovat tasky bez toho, aby sme informovali ostatnych
lepsSie planovat, ked toho mame vela
ponocovanie
b. zacat: lepsie si rozvrhnut ¢as na tasky
znova robit daily standup na slacku
c. pokracovat: hololens k dispozicii
3. Globalna retrospektiva:
a. prestat (varovania, chyby, ktorych sme sa dopustili) :
e prilis Siroky zaber pri nasSich cieloch v ramci projektu
robit na user stories sami, aspon vo dvojici na kazdej user-story
brat si privela prace na jeden $print vzhladom na kapacitu
blokovat jeden druhého
bat sa vymenit si tasky a user stories
nekritizovanie (product ownera)
angular na prezentacnu stranku - zbyto¢né zabranie ¢asu
slaba komunikacia problémov
podcenenie niektorych uloh
nedodrziavanie metodik, ! najma pri pisani commitov
detailnejSie pisanie poziadaviek a prisnejsia kontrola
nerobit jednotkové testy !!!
slaba komunikacia v pripade blokerov
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sa stretavat pred stretnutim, aby sme vsetko dali do developu
robit storky aspon po dvoch ludi na jednu
robit menej taskov, ale kvalitnejsie
lepsie informovat o praci (skype/slack)
tutorialy na nové veci (napr. unity, docker, testovanie)
prestudovat moznosti hololens, ¢i mézeme spravit to, o chceme
pisat testy v unity, skusit tdd
skype standup
pouzivat viac hololens
zvolit niekoho na zber poziadaviek z tnie
lepsie si zadelit roly - kto, ¢o robi
stretavat sa dvakrat tyZzdenne
ddvat si aj kriticky feedback
navrhovat vlastné user story - spolutvorit produkt
nebat sa preplanovat aj poCas Sprintu
radsej spravit menej, ale plne funkéne
dobre si nastudovat soft. prostriedky hololens
navrh pred implementaciou
lepsie definovat user story a tasky
daily standup na skype
rychle tutorialy spolu

e brat tasky do radu, ak sa da
c. pokracovat:

e dobra komunikacia
dobry tim, dobry veduci, je sranda :D
teambuilding
dobra atmosféra v time
ochota pracovat na ulohach
vela dokoncenych user storiek
ste k sebe slusni a navzajom sa nezozierate
vymena skdsenosti
slack
teamwork - ked nieco treba, tak si vieme najst Cast
super dokumentacie
Ludo dava pozor, aby sa vSetko stihlo
Andrej - master of unity

e UcCel pomoct niekomu nasim projektom

5. Prezentacia MTS
4. Planovanie dalSieho Sprintu

Zadané ulohy
e rozvrh na buduci semester NAJPRV S| DOHODNEME TIMAK a potom si spravime
zvysSok vlastného rozvrhu

DalSie stretnutie naplanované na 17/12/2018



